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Contetido programdtico

e O computador - [3 horas-aula]

o Representacdo de algoritmos - [3 horas-aula]:

e Linguagens de programacao estruturadas [3 horas-aula]
e Introducao a programacao em C [6 horas-aula]

e Programas envolvendo processos de repeticao e selecao [6
horas-aula]

e Variaveis estruturadas unidimensionais homogéneas [9
horas-aula]

e Variaveis estruturadas multidimensionais homogéneas [6
horas-aula]

e Variaveis estruturadas heterogéneas [6 horas-aula]
e Subdivisdo de problemas e subprogramacao [6 horas-aula]

o Programacao utilizando uma linguagem de computacao técnica
numérica [6 horas-aula]
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+Roteiro

® Sistemas de tipos
® Varidveis e operadores

B Entrada e Saida
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+
Palavras Reservadas

auto, break, case, char, const, continue,
default, do, double, else, enum, extern, float,

for, goto, if, int, long, register, return,
short, signed, sizeof, static, struct, switch,

typedef, union, unsigned, void, volatile, while

Obs.: C é case sensitive
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+Tipos de Dados

® Sa0 as formas que utilizamos para representar dados
® C possui 5 tipos basicos:
char, int, float, double e void
® E 4 modificadores bésicos:
signed, unsigned, long e short
Os 4 podem ser aplicados ao int
long pode ser aplicado ao double
signed e unsigned aplicados ao char
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+Tipos de Dados

= char: Caracter: O valor armazenado é um caractere. Caracteres
geralmente sdo armazenados em cédigos ASCII

= int: NUmero inteiro é o tipo padrao e o tamanho do conjunto que pode
ser representado normalmente depende da maquina em que o programa
estd rodando.

= float: NUmero em ponto flutuante de precisao simples. Sao conhecidos
normalmente como nimeros reais.

= double: Nimero em ponto flutuante de precisdo dupla

=  void: Este tipo serve para indicar que um resultado ndo tem um tipo
definido. Uma das aplicacdes deste tipo em C é criar um tipo vazio que
pode posteriormente ser modificado para um dos tipos anteriores.

® Mais informacoes:
http://equipe.nce.ufrj.br/adriano/c/apostila/tipos.htm
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+Tabe|a ASCII (American Standard

Code for Information Interchange)

" http://www.ime.usp.br/~hitoshi/introducao/20-caracteres.pdf
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Variavelis

® Declaracao:
tipo nome = inicializacao;
® Escopo da variaveis:

globais: podem ser usadas em
qualquer lugar do programa

locais: podem ser usadas apenas na
funcao onde foi declarada
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+Exemp|o

int a, b = 10; // Variaveis globais
void f (char c) {
double d = 10.0; // Variavel local
int i = a; // Variavel local
//
}
int main() {
int i = b; // Variavel local

return 0;
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+Operadores Aritméticos

+ Soma

- Subtracao ou troca de sinal
* Multiplicacao

/ Divisao

% Resto da divisdo inteira
++ Incremento

- Decremento
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Exercicios

1) Qual o valor das variaveis x, y e z apdés o seguinte trecho de
cadigo:

int x, y, z;

x =y = 10;
z = ++x;
X = -x;
y++;

x=x+y - (z--);

2) Utilize o DEVCPP para compilar e rodar cédigo do exercicio
anterior.
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Operadores Relacionais

Operador Relacao

> Maior que

>= Maior que ou igual a
< Menor que

<= Menor que ou igual a
== Igual a

= Diferente de
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+Operadores/Conectivos Légicos

Operador Funcao

&& AND

I OR

! NOT
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+Operadores Légicos Bit a Bit

Operador Acao

& AND Légico

I OR Légico

~ XOR (OR exclusivo)
~ NOT
>> Shift Rigth
<< Shift Left
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Exercicios

3) Qual o valor das varidveis a, b, ¢, d, e, fapés a
execucdo do seguinte trecho de cédigo:

int x = 2, y = 4;
int a, b, ¢, d, e, £;
=X &y

=x | y;

=x"y;
= ~x;

= x << 3;
=x >> 1;

Lo T N © o I o R )
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Tabela de Precedéncias

? Il && | ~ & == <<= << + * ] ()
+= 1= | >>= | > - / ~ [1
-= % ++ >
*= -
/
*
&

- Precedéncia +
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+Casts

® Sintaxe:
(tipo) expressao

= Exemplo:
long a = 10, b = 4;
// £=2.5

double f = (double) a/b;
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+Entrada e Saida de Dados

® A funcao scanf é utilizada para a leitura dados do
dispositivo de entrada padrao

= A funcao printf é utilizada para a escrita de dados do
dispositivo de saida padrao
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4.
Exemplos

int a;

scanf (“%d”, &a); // 1lé a
printf (“%d”, a); // escreve a
char ch;

scanf (“%c”, &ch); // l1lé c
printf (“%c”, ch); // escreve c
float num;

scanf (“%£”, &num); // lé £

Obs.: Cuidado para
nao esquecer do & no
uso da fungao scanf

printf (“%£”, num); // escreve £
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+Tabe|a de Formato para E/S

Formato para escrita e leitura

[signed | unsigned] char %c
[signed] int %$i ou %d
unsigned int %u

[signed] short int $hi
unsigned short int %hu
[signed] long int %$1i
unsigned long int %$1lu
float 3£
double $1f

long double SLEf
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+Constantes de Barra Invertida

Cédigo Significado

\b Retrocesso (backspace)

\f Alimentacao de Formulario (form feed)
\t Tabulagao Horizontal (tab)

\n Nova Linha

\” Aspas

\’ Apostrofo

\0 Nulo

\\ Barra Invertida

\a Sinal Sonoro (Beep)

\N Constante Octal (N é o valor da constante)
\xN Constante Hexadecimal (N é o valor da constante)
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Referéncias

= Allan Lima, Gustavo Henrique Porto, Pedro Silva Leite
= http://allanlima.wordpress.com/

= Matos, P. A. & Carvalho, G. H. P. - A Linguagem de
Programacao C

= The C Programming Language
* http://www.engin.umd.umich.edu/CIS/course.des/cis400/c/c.html

= Curso de C da UFMG
* http://eadl.eee.ufmg.br/cursos/C/

= Lammert Bies, ASCII character map
= http://www.lammertbies.nl/comm/info/ascii-characters.html

= Slides de Gustavo Henrique Porto do curso de C/C++
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creative

coMM O'I‘[“?'?? S SOME RIEHTS RESERVED

= \océ pode:
copiar, distribuir, exibir e executar a obra
criar obras derivadas
fazer uso comercial da obra

= Sob as seguintes condigoes:

Atribuicao. Vocé deve dar crédito ao autor original, da forma
especificada pelo autor ou licenciante.

Compartilhamento pela mesma Licenca. Se vocé alterar,
transformar, ou criar outra obra com base nesta, vocé somente
podera distribuir a obra resultante sob uma Ilcen(;a idéntica a
esta.

Para cada novo uso ou distribuicdo, vocé deve deixar claro para
outros os termos da licenca desta obra.

Qualquer uma destas condicbes podem ser renunciadas, desde
qgue Vocé obtenha permissdo do autor.

" Veja aqui a licenca completa

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/br/
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