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1) Identificagéo

Disciplina: INE5603 - Introdugéo a Programagéo Orientada a Objetos
Turma(s): 01238A
Cargahoraria: 108 horas-aula Tedricas: 30 Préticas: 78
Periodo: 2° semestre de 2014

2) Cursos

- Sistemas de Informagdo (238)

3) Requisitos
- Ndo ha

4) Ementa

Modelagem conceitual: Abstracdo X Representacdo. O Modelo de Objetos. Classes e Objetos, Comunicacdo por
troca de mensagens. Heranca e Polimorfismo.

5) Objetivos
Geral: Apresentar as nogles bésicas de programacdo de computadores capacitando os alunos a analisar
problemas de complexidade basica e projetar/desenvolver solucfes de software sob a perspectiva de
orientacdo a objetos.
Especificos:
- Apresentar os conceitos fundamentais da programac&o orientada a objetos.
- Capacitar 0o auno a andisar problemas de complexidade basica, abstraindo e modelando e
implementando solucfes sob 0 enfoque da programacao orientada a objetos.
- Desenvolver fluéncia em uma linguagem de programacéo orientada a objetos.

6) Contetido Programatico

6.1) CONTEXTUALIZACAO [8 horas-aula
- Modelo conceitual
- Processos de abstragao e representacdo
- Histérico sobre linguagens de programacao
6.2) MODELO DE OBJETOS[30 horas-aula]
- Classes e objetos
- Atributos
- Métodos, argumentos e parametros
- Comunicagdo por troca de mensagens
- Encapsulamento e ocultamento de informagdes
- Hierarquia de agregacao/decomposicéo
- Hierarquia de especializagdo/generalizacdo
- Heranga e Polimorfismo
6.3) CONCEITOS BASICOS DE PROGRAMACAO IMPERATIVA [40 horas-aulé]
- Algoritmos e programas
- Processo de edi¢do, compilacdo e execucdo
- Variaveis e Tipos de dados
- Comando de atribuicéo
- Operadores aritméticos e | 6gicos
- Estruturas de controle
« Estrutura de sequienciacdo
« Estruturas de deciséo (simples e compostas)
« Estruturas de repeticéo (condicionais e contadas)

6.4) COLECOES [30 horas-aulé]
- Cadeias de caracteres (String)
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- ColegBes unidimensionais (Array)
- Colecgdes bidimensionais (Matrizes)

7) Metodologia

Os aspectos tedricos da disciplina seréo abordados ao longo do semestre em aulas expositivas, assim como
através de leitura e discussdo de textos pertinentes.

A prética de programacdo sera desenvolvida por meio de implementagdo computacional de solugdes para
problemas propostos utilizando a linguagem de programac&o JAV A, em sessdes conduzidas pelo professor em
salade aula utilizando recursos multimidia ou em ambiente de laboratorio.

8) Avaliacdo
A avdiagdo da aprendizagem serafeita através 4 (quatro) provas escritas, P1 aP4. A médiafina (MF) sera

calculada por média ponderada desta provas com pesos 2, 2, 3 e 4, respectivamente. Ou sgja
MF=(P1x2+P2x2+P3x3+P4x4)/11

N&o é prevista atividade de recuperacdo para esta turma, nos termos previstos no art. 70, parégrafo 20, da
Resolugdo 17/CUn/97, uma vez que cumpre pelo menos um dos seguintes requisitos:

- ter pelo menos 50% de carga prética;

- ter pelo menos 50% do peso da médiafina originado de trabalho prético;

- ter ainadequacdo da aplicacao de avaliacdo de recuperacado reconhecida pelo colegiado do curso, a partir

daavaliacdo de solicitagdo fundamentada de dispensa de avaliag&o de recuperacdo, encaminhada pelo(s)

professor(es) autor(es) do respectivo plano de ensino, para disciplinas com carga prética prevista no

programa da disciplina, com nota de trabalho prético considerada no célculo damédiafina e que ndo

tenham cumprido um dos requisitos anteriores.

9) Cronograma
As provas previstas na avaliag8o serdo realizados na 4, 82 122 e 182 semanas de aula.

10) Bibliografia Basica
- BORATT], Isaias C. Programacdo Orientada a Objetos em Java. Floriandpolis: Visua Books. 2007.
- CAMARAO, C. e FIGUEIREDO, L. Programacéo de Computadores em Java. Rio de Janeiro: LTC. 2003.
- DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. . Java como programar. 6. ed. S&o Paulo (SP): Pearson Prentice Hall,
2005.

11) Bibliografia Complementar

- BORATTI, Isaias C. e OLIVEIRA, A. B. Introduc&o a Programacéo — Algoritmos. Visual Books, 3 Ed. 2007

- SANTOS, R. Introducdo a Programacao Orientada a Objetos usando Java. S&o Paulo: Campus, 2003.

- SIERRA, Kathy; BATES, Bert . Use a cabecal : Java. [traducdo Aldir José Coelho] Rio de Janeiro: Alta Books,
2007.

- ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes, CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da
programacdo de computadores. algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. S8o Paulo (SP): Pearson Prentice
Hall, 2008.

- MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: |6gica para desenvolvimento
de programacao de computadores. 23.ed. S&o Paulo (SP): Erica, 2010.

- PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de programacao e estruturas de dados. com aplicagdes em Java. 2.
ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2009.
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