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2. OBJETIVOS:

2.1-Gerais. 1. Descrever o suporte de hardware necess&rio a execugdo de programas. 2.
Apresentar ainteracéo entre hardware e software, delineando ainterface entre o hardware, 0
compilador e o sistema operacional. 3. Introduzir nogdes quantitativas quanto ao impacto

do hardware no desempenho de programas.

2.2-Especificos: 1. Apresentar os conceitos fundamentais de um computador em termos de
seus componentes basicos (processador, sistema de memodria e dispositivos de entrada e
saida) abstraindo-se da implementacéo fisica. 2. Mostrar a0 auno exemplos reais e

contemporaneos desses componentes bési cos.

3.PROCEDIMENTOS DIDATICOS: AEX=Aula Expositiva

TOPICOS

PROC

HORAS

DIDATICO
Parte | — Nocoes de tecnologia e desempenho
1. Visdo geral da organizacdo de um computador. Componentes| AEX 04
basicos de um computador. O papel da tecnologia de circuitos
integrados no projeto de um computador. Tendéncias tecnol dgicas na
construcao de computadores.
2. Nogoes gerais de desempenho em um computador. Medida e| AEX 06

meétrica de desempenho. Programas para avaiacdo de desempenho
(“benchmarks’). Formas de comparacéo de desempenho. Exemplo
real: desempenho de CPUs Intel medido com benchmarks SPEC.




Partell — A interface com o compilador

3. O conjunto de instrucdes de um computador. Suporte para
operacdes em HW. Suporte para operandos em HW. Representacdo
de instrugbes. Instrucbes aritméticas e logicas. Instrucbes para
tomadas de decisdo. Suporte para procedimentos. Modos de
enderecamento. NocOes gerais sobre os papéis do compilador,
assembler, ligador e carregador. Exemplos de traducdo de linguagem
de alto nivel em assembly. Exemplo real: instrucoes |A-32.

AEX

12

4. Revisdo de aritmética inteira. Representacdo em ponto fixo.
Adicao e subtragdo. Overflow e extensdo de sinal.

AEX

02

5. O processador: unidades de processamento e controle. A
construcdo de uma unidade de processamento (UP). Exemplo de
implementacdo mono-ciclo de uma UP. Exemplo de implementacdo
de uma UP com muiltiplos ciclos. Unidade de controle (UC)
microprogramada. Tratamento de excegles. Exemplo redl:
organizacao de CPUs Pentium recentes.

AEX

12

6. Aceleracdo com técnicas de “pipelining”. NocOes basicas de
“pipdining”. Hazards estruturais, de dados e de controle. Impacto
dos hazards no desempenho. Organizacdo de uma UP com pipeline e
respectiva unidade de controle. Introducéo a técnicas avancadas de
pipelining: despacho multiplo, especul agdo, escalonamento dindmico
Exemplo real: o pipeline do Pentium 4.

AEX

10

Partelll — A interface com o sistema oper acional

7. Gerenciamento de memoria. A estrutura hierarquica de memoria
Memodrias cache. Aceleracdo de memorias cache: associatividade e
multiplos niveis.

AEX

10

8. Dispositivos de entrada e saida (E/S). Tipos e caracteristicas de
dispositivos de E/S. Conexd& de dispositivos de E/S com
processador e memoria. Interfaceamento de dispositivos de E/S com
a memoéria, 0 processador e o sistema operaciona (polling, via

interrupcéo, DMA). Exemplo real: uma cémeradigital

AEX

08

Horasde aula
Horas dedicadas a avaliacéo
Total

64
08
72




4. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM:

Topico Avaliado: Forma

ltens1la4 Proval (P1)
Itens5e6 Prova 2 (P2)
Iltens6 a8 Prova 3 (P3)
Todos os itens (recuperacao) Prova4 (P4)

5-SISTEMA DE AVALIAGCAO

5.1-Critério para Aprovagao:

a) O aluno que ndo comparecer a no minimo 75% das aulas sera considerado reprovado
por frequéncia insuficiente, de acordo com o artigo 73, do Capitulo I, Secdo 1X do
Regimento Geral da UFSC. Neste caso, anotafina sera NF = 0,0.

b) O critério de aprovacdo baseia-se na média aritmética simples MF das notas obtidas nas
3 primeiras provas, ou sgja MF = (P1 + P2 + P3)/3

c) Serd considerado aprovado o auno com freqiéncia suficiente com MF = 6,0. Neste
caso, anotafinal atribuida ao aluno aprovado ser& NF = MF.

d) Serd considerado reprovado o aluno com freqiéncia suficiente com MF < 3. Neste
caso, anotafinal atribuida ao aluno reprovado ser& NF = MF.

€) Somente os aunos com frequéncia suficiente e com 3,0 < MF < 6,0 terdo direito a fazer
a prova P4, atitulo de recuperacdo. Neste caso, a nota final NF sera calculada como a
média aritmética simples das trés maiores notas do conjunto 1 P1, P2, P3, P4t. O aluno
estara aprovado se NF = 6.

5.2-Recuperacdo de provas perdidas

Se o(a) aluno(a) fatar a alguma das trés primeiras provas por motivo justificavel,
devidamente comprovado, devera requerer junto ao Departamento, no prazo de 48 horas, a
autorizacdo para recuperar a prova. Decorrido o prazo sem qualquer requerimento, serd
atribuida nota zero a prova perdida. Se a judtificativa for julgada procedente pelo
Departamento, o(a) aluno(a) fica automaticamente convocado(a) a fazer a prova P4. Neste
caso, sera atribuida a prova(s) perdida(s) a mesma nota obtida em P4. A nota final NF seréa
calculada como a média aritmética simples das trés maiores notas do conjunto {P1, P2, P3,
P4t. O aluno estara aprovado se NF = 6.
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7.0BSERVACOES:

Data das provas: Ficam designadas as provas para as seguintes datas:
Pl: Tercafeira, diall/09/2007

P2:  Quinta-feira, dia18/10/2007

P3: Tercafeira, dia27/11/2007

P4:  Tercafeira, dia04/12/2007

As provas serdo realizadas sempre no horério das 10:10 as 11:50.




